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O que é?
O Manual Digital® é um produto multimédia com 
centenas de atividades interativas e dinâmicas que 
estimulam a aprendizagem, permitindo rever e consolidar 
conceitos.

Aventura-te e 
aprende com eles!

Conteúdos pedagógicos multimédia para o 1.º ciclo

O que o torna tão especial?
• Conteúdos interativos, de acordo com o programa curricular do 
Ministério da Educação, para o 1.º ciclo do ensino básico;

• Grande diversidade de atividades, apelativas e motivadoras, que 
estimulam a aprendizagem;

• A criança aprende ao seu ritmo e de forma criativa.

• Possui recursos educativos para as áreas curriculares e de 
enriquecimento curricular;

• Projeto em contínuo desenvolvimento, que conta com a supervisão 
do Instituto da Educação da Universidade do Minho;

• Não necessita de internet e pode ser utilizado em diferentes 
contextos (casa, sala de aula, sala de recursos, apoio ao estudo,...) 
permitindo um alargamento do tempo de aprendizagem.

Atividades interativas para aprender, recordar e reforçar
O Manual Digital® obedece às orientações curriculares, do Ministério da Educação, para cada uma das 
áreas de conhecimento!

Matemática

Língua Portuguesa Estudo do Meio

Língua Inglesa

TIC @ Cidadania

Entidade promotora:

Entidade consultora:

www.lusoinfo.com



Personagens incríveis 
que acompanham as 
crianças ao longo do 

processo de 
aprendizagem...

Ferramentas interativas, jogos, aplicações e muitas outras atividades que 
vão estimular a aprendizagem...

My English Corner!
My English Corner®  é o caderno 
de atividades de Língua Inglesa do 
Manual Digital®.
Em conjunto com os conteúdos 
multimédia, o caderno de atividades 
promove percursos de 
aprendizagem diferenciados para o 
1.º, 2.º, 3.º e 4.º anos.

Potencia hábitos de leitura e 
promove a exploração de 
cenários, imagens, 
personagens, ações…

Ferramentas, 
criadas para as 

crianças e por elas 
dinamizadas! 
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A variedade de propostas de 
exploração da Língua Inglesa, quer 
em multimédia, quer em papel, 
promovem a prática das quatro 
competências:

• ouvir;
• ler;
• escrever;
• falar.

Nota importante:
• as atividades propostas têm correção automática 
permitindo ao aluno ter uma avaliação imediata do 
seu desempenho;

• os jogos propostos têm diferentes níveis de 
dificuldade adaptando-se ao desenvolvimento 

cognitivo do aluno; 

• permite gravar os trabalhos que os alunos 
realizam, tornando-se assim no seu caderno de 
exercícios (portefólio pessoal). 


